BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Pemahaman konsep siswa kelas IV SD meningkat secara signifikan ketika belajar
IPA dengan penggunaan media Ultadu (Ular Tangga Edukasi). Selain membuat
pembelajaran lebih menarik dan dinamis, sumber daya pendidikan ini membantu siswa
dalam memahami ide-ide ilmiah. Karena aktif mengikuti kegiatan pembelajaran, siswa
dapat lebih mudah mengingat kembali materi yang telah dipelajarinya berkat permainan
instruksional ini. Selain itu, Ultadu mendorong kolaborasi dan komunikasi siswa, yang

keduanya meningkatkan keterampilan sosial.

5.2 Saran
Berdasarkan hasil yang diperoleh dalam penelitian ini maka beberapa saran antara lain:
a. Bagi Guru

1) Terus kembangkan metode pembelajaran yang kreatif dan interaktif dengan
menggunakan media Ultadu (Ular Tangga Edukasi) untuk meningkatkan minat
dan pemahaman siswa.

2) Lakukan monitoring dan evaluasi secara berkala terhadap efektivitas media
pembelajaran yang digunakan dan lakukan penyesuaian sesuai kebutuhan siswa.

3) Ikuti pelatihan dan pengembangan profesional untuk memperbarui pengetahuan
dan keterampilan dalam penggunaan media pembelajaran yang inovatif.

b. Bagi Kepala Sekolah

1) Pastikan sekolah menyediakan fasilitas yang mendukung penggunaan media
Ultadu (Ular Tangga Edukasi), termasuk peralatan dan bahan yang diperlukan.

2) Integrasikan media pembelajaran inovatif seperti Ular Tangga dalam kurikulum
sekolah untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih variatif dan menarik
bagi siswa.

3) Buat kebijakan yang mendukung penggunaan media pembelajaran kreatif dan
inovatif dalam proses belajar mengajar.

c. Bagi Siswa

1) Selalu terlibat aktif dalam kegiatan pembelajaran yang menggunakan media Ular

Tangga untuk meningkatkan pemahaman dan hasil belajar.

2) Manfaatkan kesempatan bermain Ular Tangga untuk meningkatkan kerja sama



dengan teman sekelas melalui diskusi dan kolaborasi.

3) Lakukan refleksi diri setelah bermain untuk mengetahui konsep-konsep yang
sudah dipahami dan yang perlu dipelajari lebih lanjut.

d. Untuk Orang Tua

1) Berikan dukungan di rumah dengan memberikan anak ruang dan waktu belajar
dan bermain menggunakan media pembelajaran seperti Ular Tangga.

2) Berikan motivasi dan bimbingan kepada anak untuk aktif berpartisipasi dalam
kegiatan pembelajaran yang menggunakan media edukatif.

3) Jalin komunikasi yang baik dengan guru dan sekolah untuk mendapatkan
informasi tentang perkembangan belajar anak dan berikan masukan yang

konstruktif.



