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dibutphk a?alper!ge_tahuan, serta meningkatkan keterampilan yang
masyl;ra:;o eh individu untuk berkembang dan berkontribusi kepada
Namun, dalam pelaksanaannya, pendidikan di Indonesia masih
menghadapi beberapa kendala, salah satunya adalah rendahnya
pemahaman konsep pada siswa. Berdasarkan hasil observasi dan i
wawancara yang dilakukan di SD Mardi Rahayu 02 pada tanggal 16 Juli i .;
2024, ditemukan bahwa siswa kelas 2 masih mengalami kesulitan dalam
memahami materi yang diberikan, terutama dalam hal pemahaman
konsep. Hal ini terlihat dari tingginya persentase soal yang tidak dapat
diselesaikan oleh siswa. Berdasarkan data dari lembar observasi dan
analisis jawaban siswa, kurangnya pemahaman terhadap konsep
pelajaran menjadi salah satu hambatan utama dalam mencapai hasil

pembelajaran yang optimal.

Penggunaan model pembelajaran yan
upaya untuk mengatasi masalah terse
pembelajaran yang menarik untuk l:llu:':rh
Learning (GBL). Model pembelajaran berba

menciptakan suasan
keterlibatan siswa, €
melalui pendekatan yang
Berdasarkan indikator da !
is dengan

dapat diselesaikan _
(2006: 216-21 g), dimana permasd
dengan 3 tahapan yaitu:
1. Menerjemahkan

M i perarti bukan

g inovatif menjadi salah satu
but. Salah satu model

pkan adalah Games-Based

sis permainan dapat
angkan, meningkatkan
mereka dalam memahami materi
n kontekstual. .

uatu masalah soal diatas
ra menurut Wina Sanjaya
diselesaikan

a belajar yang menyen
rta membantu
lebih interaktif da
haman §

m
o akanca
|ahan tersebut dapat




— mwkmembuatnya lebih Mudah Untuk ¢
L ]pe

A7 o ilustrask

?:.1‘.19 kan Kemampuan untyk mengid

s tama yang dikom“”ikasikan

. “.nsf-'ner_emahkan.
e dikit berbeda dengan Menter

it j 5@
_olBs! =
#°rukan Kemampuan kognigig e Jemahy,

i amer !
n‘ :p{»rﬂ ng diharapkan dapat mamuhamrblh tingg, dengan
_ .-.:-I pl‘rk”.ﬂan tentang konsamram, " '“"9 telap

atay momp.ﬂu.‘

konsep menuryt S
_nahaman anjaya, w
" _n:l “[]?B) na ( mG: 45)

laia"' ablﬂrak
e’hﬂﬁkﬂ" dﬂﬂ

n .'PGR nnq

e tinggi tingkatannya darj pengmahua
, ;nl?r‘n“.akllp penielasaﬂ tentang Suaty kon:
" . informasi Nie: i
_ ::]_':Ik-lnﬁ"'\a’1 mampu menerjemahkan,
'_"',].w”“'kkan oleh lembar jawaban Siswa dj at
7" hwa siswa belum memahamj bagai st

: : Mana m
W jperikan. Siswa masih kesulitan me eMaharmn;

Mahamj
| an diri siswa terhadap soal masih rendah, Ser::: ;':h
ng

_n fakta bahwa meskipun sebagian besgr dari em
kan telah dijawab, masih ada banyak soa| ol 'f:: belas
-3 siswa belum memahami sepenuhnya cara i
" masalah. Setiap indikator, termasuk menyelesaikan
_ymuskan hipotesis, dan merumuskan masalah,
nbahwa siswa masih belum menemukan jawaban,
. data dari lembar observasi siswa pada tanggal 16 Juli
.o;kemampuan pemahaman konsep juga mendukung

inl juga didukung dengan hasil analisis data dari siswa
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