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KATA PENGANTAR  

Puji syukur ke hadirat Allah SWT atas limpahan rahmat, taufik, dan 

hidayah-Nya yang tak terhingga. Berkat anugerah dan izin-Nya, penulis 

dapat menyelesaikan penyusunan laporan kinerja ini dengan judul 

"Penerapan Model Cooperative Learning Tipe Think Pair Share Berbantuan 

Media Peta Buta Interaktif terhadap Peningkatan  

Pemahaman Letak dan Nama Provinsi di Indonesia Siswa Kelas 4 di SD 

Negeri 6 Randudongkal". Laporan ini disusun sebagai salah satu bentuk 

pertanggungjawaban akademik dan profesional dalam rangka pemenuhan 

syarat Tugas Akhir Program Rekognisi Pembelajaran Lampau (RPL) pada 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Komputer dan 

Pendidikan, Universitas Ngudi Waluyo.  

Laporan ini bukan hanya sekadar tugas akhir, melainkan juga 

merupakan refleksi dari proses pembelajaran dan pengalaman nyata yang 

telah penulis jalani sebagai seorang pendidik di lapangan. Melalui 

penyusunan laporan ini, penulis berkesempatan untuk menuangkan ide, 

inovasi, dan praktik pembelajaran kreatif yang telah diterapkan di kelas, 

khususnya dalam meningkatkan kualitas pembelajaran IPS. Penulis juga 

berharap laporan ini dapat memberikan kontribusi nyata dalam 

pengembangan pembelajaran yang lebih aktif dan menyenangkan bagi siswa 

sekolah dasar.  

Penulis menyadari bahwa tersusunnya laporan ini tidak lepas dari 

bantuan berbagai pihak yang telah memberikan dukungan moril, motivasi, 

inspirasi, serta arahan yang berarti selama proses penyusunan berlangsung. 

Setiap dukungan, baik dalam bentuk dorongan semangat, pemikiran, 

fasilitas, maupun kesempatan yang diberikan, sangat berkontribusi dalam 

kelancaran dan kesempurnaan laporan ini. Kehadiran orang-orang yang 

bersedia meluangkan waktu untuk berdiskusi, memberikan bimbingan 

teknis, serta berbagi pengalaman praktis, telah menjadi pendorong utama 

bagi penulis untuk menyelesaikan tugas akhir ini dengan penuh tanggung 

jawab.  

Penulis juga ingin mengakui bahwa proses penyusunan laporan ini 

merupakan perjalanan yang penuh pembelajaran bermakna, di mana banyak 
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tantangan yang berhasil dihadapi berkat kolaborasi dan dukungan dari 

berbagai pihak.  

Untuk itu, dengan segala kerendahan hati dan penuh rasa hormat, 

penulis menyampaikan ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:  

1 . Bapak Prof. Dr. Subyantoro, M.Hum., selaku Rektor 

Universitas Ngudi Waluyo Semarang.  

2 . Bapak Iwan Setiawan Wibisono, S.T., M.Kom., selaku Dekan 

Fakultas Komputer dan Pendidikan Universitas Ngudi Waluyo 

Semarang.  

3 . Ibu Anni Malihatul Hawa, S.Pd., M.Pd., selaku Kepala 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar dan juga selaku Dosen 

Pembimbing Laporan Kinerja yang telah memberikan arahan, 

bimbingan, serta motivasi secara intensif hingga tersusunnya laporan 

ini.  

4 . Ibu Zulmi Roestika Rini, S.Pd., M.Pd., selaku Dosen Penasihat 

Akademik, atas segala arahan dan perhatiannya selama proses studi 

berlangsung.  

5 . Segenap dosen dan civitas akademika Universitas Ngudi 

Waluyo Semarang yang telah membekali penulis dengan ilmu 

pengetahuan dan pengalaman yang berharga selama perkuliahan.  

6 . Bapak Kepala SD Negeri 6 Randudongkal, yang telah 

memberikan izin, dukungan, dan kesempatan kepada penulis untuk 

melaksanakan pengembangan inovasi pembelajaran di sekolah yang 

beliau pimpin.  

7 . Ibu Guru kelas 1 SD Negeri 6 Randudongkal, atas kerja sama, 

dukungan, dan bimbingannya selama proses pelaksanaan pembelajaran 

berlangsung.  

8 . Siswa-siswi kelas 1 SD Negeri 6 Randudongkal, yang telah 

berpartisipasi aktif dalam kegiatan pembelajaran sebagai subjek dalam 

pelaksanaan inovasi ini.  

9 . Suami tercinta, atas segala doa, dorongan, kesabaran, dan 

dukungan moril maupun materiil yang tiada henti diberikan selama 

penulis menjalani proses studi hingga penyusunan laporan ini.  
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1 0. Anak tercinta, yang menjadi sumber semangat dan inspirasi dalam 

setiap langkah perjuangan penulis menyelesaikan pendidikan ini.  

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih memiliki keterbatasan, 

baik dari segi isi maupun penyajiannya. Oleh karena itu, kritik dan saran yang 

membangun sangat diharapkan demi perbaikan di masa mendatang. Semoga 

laporan ini dapat memberikan manfaat bagi pengembangan pembelajaran di 

tingkat sekolah dasar serta menjadi inspirasi bagi para pendidik untuk terus 

berinovasi dalam dunia pendidikan.  
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ABSTRAK  

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan pemahaman 

siswa kelas 4 SD Negeri 6 Randudongkal terhadap letak dan nama 

provinsi di Indonesia melalui penerapan model Cooperative Learning 

tipe Think Pair Share (TPS) berbantuan media "Peta Buta Interaktif". 

Permasalahan yang sering muncul dalam pembelajaran IPS di kelas 4 

adalah rendahnya kemampuan siswa dalam mengenali peta Indonesia 

secara detail, terutama dalam mengingat letak dan nama-nama 

provinsi. Hal ini disebabkan oleh metode konvensional yang kurang 

melibatkan siswa secara aktif dalam proses pembelajaran. Model 

Think Pair Share dipilih karena mampu mengajak siswa untuk 

berpikir mandiri (think), mendiskusikan ide bersama pasangan (pair), 

dan berbagi hasil diskusi dengan kelompok atau kelas (share). 

Pendekatan ini sangat relevan dengan tujuan pembelajaran IPS yang 

menekankan pemahaman, partisipasi aktif, dan kerja sama. Untuk 

menunjang penerapan model ini, digunakan media "Peta Buta 

Interaktif", yaitu peta Indonesia yang tidak mencantumkan nama 

provinsi melainkan diberi nomor acak. Dalam praktiknya, siswa 

mengocok gulungan nama provinsi dan diminta menunjukkan posisi 

provinsi yang sesuai berdasarkan nomor di peta. Penelitian ini 

dilaksanakan dalam tiga kali pertemuan yang dirancang dengan 

pendekatan aktif, menyenangkan, dan menantang. Hasil pelaksanaan 

menunjukkan bahwa siswa lebih antusias dalam mengikuti 

pembelajaran, menunjukkan peningkatan signifikan dalam mengenali 

letak provinsi, serta mampu berpartisipasi aktif dalam kegiatan 

diskusi kelompok. Media yang digunakan dinilai efektif dalam 

membangun keterampilan spasial dan memperkuat daya ingat siswa 

melalui pendekatan permainan edukatif. Dengan demikian, dapat 

disimpulkan bahwa model pembelajaran Cooperative Learning tipe 

Think Pair Share berbantuan media "Peta Buta Interaktif" efektif 

digunakan dalam meningkatkan pemahaman siswa terhadap letak dan 

nama provinsi di Indonesia. Hasil ini memberikan rekomendasi 

positif bagi guru untuk memanfaatkan model pembelajaran inovatif 
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yang menekankan interaksi, eksplorasi, dan visualisasi dalam 

pembelajaran IPS di sekolah dasar.  

Kata Kunci: Cooperative Learning, Think Pair Share, Peta Buta 

Interaktif, Letak  

Provinsi, IPS SD   
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