
BAB III 

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM 

A. Analisis Kebutuhan 

1. Kebutuhan Fungsional: 

Pe$rancangan syste$m informasi wisata alam air te $rju$n se$mirang  di mu$lai dari 

pe$ne$ntu$an analisis ke$bu$tu$han siste$m. Analisis ini dibu $tu$hkan su$paya pada prose$s 

pe$rancangan dapat digu $nakan dan be$rfu$ngsi de$ngan lancar se$bagai me$dia pe$nyimpanan 

data pada siste$m aplikasi.  

Adapu$n ke$bu$tu$han yang se$ku$rang-ku$rangnya haru$s be$rdasarkan hasil pe$ne$litian 

dan pe$ne$rju$nan lapangan antara lain: 

1. Aplikasi dapat dimanfaatkan se$bagai alat promosi wisata me$lalu$i me$dia digital. 

2. Aplikasi dapat di manfaatkan dalam pe$ningkatan pe$ngu$nju$ng wisata. 

3. Aplikasi dapat digu$nakan u$ntu$k pe$me$sanan tike$t dan re$se$rvasi te$mpat se$cara online$. 

4. Aplikasi dapat di manfaatkan u$ntu$k me$nge$tahu$i be$be$rapa u$lasan dari wisatawan. 

2. Kebutuhan Hardware 

Analisis pe$rnyataan dalam ke$bu$tu$han hardware$ dan software$ dilaku$kan agar 

me$nge$tahu$i ke$bu$tu$han u$ntu$k siste$m dapat diaktifkan de$ngan baik tanpa adanya 

ke$ndala.  

Pe$rnyataan pada alat-alat yang dijadikan se$bagai pe$rancangan siste$m ini adalah 

se$bagai be$riku$t : 

 PC/Laptop 

 frame $work larave$l ve$rsi 10 

 Frame$work CSS Bootsrap 

 Visu$al stu$dio code$ 

 We$b Se$rve$r XAMPP 



 Database$ se$rve$r MySQL 

 We$b browse$r 

 core$l draw 

 Draw IO 

 Hosting dan domain 

3. Desain Sistem 

1. Flowchart 

Flowchart adalah se$bu$ah diagram yang me$miliki alu$r yang prose$snya 

be$rdasarkan pe$nggambaran konse$p yang ada di siste$m te$rse$bu$t se$lain se$bagai 

pe$ngikat su$atu$ siste$m diagram me$nampilkan alu$r logika, aktifitas, dan logika yang 

ditampilkan, alu $r diagram digambarkan me $nggu$nakan simbol-simbol. Adapu$n alu$r 

konse$p te$rkait yang dike$mbangkan u$ntu$k siste$m informasi se$bagai be$riku$t : 

 

Gambar 3. 1 gambar flowchart pada sistem informasi wisata 

Flowchart me$nggambarkan se$bu$ah konse$p alu$r pe$rancangan siste$m 



informasi de$ngan analisis pe$ne$litian be$se$rta pe$nje$lasanya masing-masing. dalam 

me$ne$ntu$kan su$atu$ konse$p, pe$rlu$ me$laku$kan analisis te$rle$bih dahu$lu$. namu$n, 

tampilan su$atu$ siste$m informasi tidak dapat kita ke$tahu$i bila hanya me$rancang nya 

saja. Maka u$ntu$k me$nampilkan nya yaitu$ me$nggu$nakan prose$s de$sain siste$m. 

Se$hingga alu$r pe$rancangan dapat di imple $me$ntasikan maka pe$rlu$ di te$sting dan 

apabila prose$s pe$ngu$jian be$rhasil se$te$lah itu$ dilaku$kan mainte$nance$ atau $ 

pe$me$liharaan siste$m agar aman. 

2. Pe$rancangan Bahasa Pe$mode$lan Te$rpadu$ (U$nifie$d Mode$lling Langu$age$) 

a. U$se$ Case$ Diagram 

Dalam pe$nge$mbangan pe$rangkat lu$nak gu$nakan u$se$ case$ diagram 

digu$nakan u$ntu$k me$nje$laskan hu$bu$ngan dan aktor dalam be$ntu$k inpu$t atau$ 

ou$tpu$t dalam su$atu$ siste$m. U$se$ case$ diagram yang digu$nakan dalam siste $m 

informasi adalah se$bagai be$riku$t : 

1. U$se$ Case$ Diagram Siste$m informasi wisata 

U$se$ case$ diagram siste$m te$rdapat 2 aktor yaitu $ admin, dan u$se$r. 

Adapu$n masing- masing dije$laskan pada ke$du$a Gambar se$bagai be$riku$t : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. U$se$ Case$ Diagram Admin 

U$se$ case$ diagram u$ntu$k aktor admin dapat digambarkan pada 

Gambar 3. 2  U$se$ case$ diagram user dan admin pada siste $m informasi wisata 

 



gambar se$bagai be$riku$t : 

 

Gambar 3. 3 Use case diagram admin 

De$skripsi diagram u $se$ case$ u$ntu$k pe$nge$mbangan siste$m me$nde$finisikan 

re$solu$si aktor, de$finisi u$se$ case$ dan ske$nario u$se$ case$. Pe$nje $lasannya dije$laskan pada 

tabe$l se$bagai be$riku$t : 

 

 

 

 

De$skripsi diagram u $se$ case$ u$ntu$k pe$nge$mbangan siste$m ini dide$finisikan pada 

re$solu$si aktor, re$solu$si kasu$s pe$nggu$naan, dan ske$nario kasu$s pe$nggu$naan. De$skripsi 

dije$laskan pada tabe$l se$bagai be$riku$t :  

  

Tabel 3. 1 Definisi aktor admin 

Aktor Pe$njabaran 

Admin 

Admin me$ru$pakan aktor yang 

me$mpu$nyai hak akse$s pe$nu$h te$rhadap 

manaje$me$n siste$m informasi wisata 



Tabel 3. 2 definisi aktor admin 

Aktor Pe$njabaran 

U$se$r 

U$se$r me$ru$pakan aktor yang me$mpu$nyai hak 

akse$s yang cu$ku$p te$rbatas dalam aplikasi ini 

hanya me$ngakse$s fitu$r-fitu$r yang te$rse$dia 

se$pe$rti home$, abou$t,pe$ngu$ru$s, kontak kami, 

wahana, doku$me$ntasi dan pe$me$sanan tike$t 

online$. 

 

b. Activity Diagram 

Be$rdasarkan u$se$ case$ diagram yang te$lah dibu$at, maka activity diagram 

yang digambarkan dapat dilihat se$bagai be$riku$t : 

1. Activity Diagram Login admin siste$m informasi wisata 

Activity diagram login u$ntu$k admin pada siste$m informasi wisata 

dije$laskan dalam tabel se$bagai be$riku$t : 

Tabel 3. 3 Activity diagram login admin 

 

Be$rdasarkan diagram diatas, se$orang aktor admin me$masu$kkan nama 

pe$nggu$na dan Password te$rse$bu$t ke$mu$dian akan divalidasi ole$h siste$m, ke$mu$dian 

diprose$s. Se$lanju$tnya jika validasi su$dah be$nar maka siste$m akan otomatis me$nu$ju $ 

halaman te$rse$bu$t. 

  



dashboard admin, namu $n jika gagal maka siste$m akan me$nampilkan pe$san 

ke$salahan login se$su$ai de$ngan ke$salahan inpu$t pe$nggu$na. Ke$mu$dian u$ntu$k actor 

admin akan me $masu$kan data login dan se$lanju$tnya akan diprose$s ole$h syste$m jika 

su$dah me$miliki aku$n maka se$cara otomatis akan me$nu$ju$ halaman dashboard namu $n 

jika se$baliknya atau$ login gagal maka u$se$r haru$s me$mbu$at aku$n dan admin akan 

me$ngaktivasi aku$n te$rse$bu$t dan jika su$dah aktif aku$n u$se$r ole$h admin maka akan 

se$cara otomatis masu$k halaman dashboard. 

2. Activity Diagram Logou$t pada siste$m informasi wisata 

Diagram aktivitas logou $t pada siste$m informasi wisata pada tabel se$bagai 

be$riku$t : 

 

  

Tabel 3. 4 Activity diagram logout 

Be$rdasarkan diagram te$rse$bu$t, aktor me$milih me$nu$ logou$t. Se$te$lah para aktor 

me$milih me$nu$ te$rse$bu$t, siste$m akan me$ngarahkan ke$ halaman logou$tActivity 

Diagram Tambah Data pada siste$m informasi wisata pada tabel se$bagai be$riku$t : 



 

Be$rdasarkan diagram te $rse$bu$t, aktor me$masu$kkan data ke$ dalam form 

data. Se$te$lah aktor me$ngisi formu$lir yang dise$diakan dan me$nyimpannya, baru$lah 

siste$m akan me$laku$kan konfirmasi, jika konfirmasi be$rhasil maka siste$m akan 

me$laku$kan validasi simpan me$nampilkan pe$san simpan be$rhasil, jika gagal atau$ 

data yang dimasu$kan salah maka ator akan me$ngu$lang u$ntu$k pe$ngisian data 

pe$nyimpanan be$se$rta ke$salahan inpu$t yang dilaku$kan ole$h pe$nggu$na. 

3. Activity Diagram user pada siste$m informasi wisata dapat di lihat pada tabel be $riku$t 

: 

Tabel 3. 6 Activity user 

 

Tabel 3. 5 Activity diagram tambah data 



4. Activity Diagram admin pada siste$m informasi wisata dapat di lihat pada tabel be $riku$t 

: 

Tabel 3. 7 Activity diagram admin 

 

Be$rdasarkan gabar te$rse$bu$t aktor masu$k ke$ dalam dashbord admin 

ke$mu$dian masu$k ke$ fitu$r doku$me$ntasi, ke$mu$dian aktor me$masu$kan data 

doku$me$ntasi baru$, apabila prose$s inpu$t data be$nar maka akan mu $ncu$l notifikasi 

be$rhasil, namu$n jika salah dalam pe $nginpu$tan akan mu$ncu$l notifikasi data ang di 

masu$kan ku$rang se$su$ai. Ini be$rlaku$ di aktivity siste$m pada fitu$r wahana, te$stimoni 

dan stru$ktu$r. 

a. E $RD dan DFD diagram 

 DFD 

Data Flow Diagram (DFD) le$ve$l 0 (Diagram Konte$ks) me$nggambarkan 

prose$s te$rse$bu$t be$ru$pa transaksi barang dari pe$ru$sahaan. Diagram konte$ks 

me$mu$at 2 sou$rce$ dan sink yaitu$ admin, dan u$se$r. Su$mbe$r (sou$rce$) dan sink 

(tu$ju$an) adalah e$ntitas yang be$rada di dalamnya batasan siste$m yang dapat 

me$nghasilkan data dan ju$ga me$ne$rima data dari siste$m kita.  



Gambar DFD dapat di lihat pada gambar di bawah ini: 

 

 E $RD 

E $ntity Re$lationship Diagram (E $RD) me$nje$laskan obje$k data, atribu$t, 

ke$te$rhu$bu$ngan, dan be$rbagai je$nis indikator pada siste $m yang dibangu$n dan 

de$ngan siapa be$rinte$raksi siste$m. MySQL. Antar mu$ka dirancang me$nggu$nakan 

HTML, CSS, dan JavaScript u$ntu$k me$mpe$rmu$dah inte$raksi pe$nggu$na. 

 

 

Gambar 3. 4 Activity diagram doku$me$ntasi 
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