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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan 

Hasil penelitian analisis kebutuhan untuk merancang komik anak tentang 

cuci tangan pakai sabun dapat disimpulkan sebagai berikut : 

1. Hasil analisis kebutuhan didapatkan bahwa pengetahuan siswa tentang 

cuci tangan pakai sabun masih kurang. Pengetahuan siswa tentang 

penyakit yang ditularkan melalui tangan, waktu penting cuci tangan 

pakai sabun dan perilaku cuci tangan pakai sabun juga masih rendah 

sehingga materi tersebut akan dimasukkan kedalam komik. Hasil 

analisis juga menunjukkan bahwa buku bacaan merupakan kebutuhan 

yang sangat penting bagi siswa. Salah satu buku bacaan yang disukai 

siswa adalah komik, selain itu komik juga terbukti efektif dalam 

meningkatkan pengetahuan. Sehingga pemberian  informasi tentang 

cuci tangan pakai sabun disajikan dalam bentuk media komik. 

2. Hasil rancangan komik berjudul ASET BERSAMA “Aku Sehat Tangan 

Bersih Bebas Kuman” yaitu komik edukasi kesehatan tentang cuci 

tangan pakai sabun. Kebersihan tangan merupakan aset atau modal 

awal sebagai salah satu upaya pencegahan atau penularan penyakit. 

Komik ini mengajak anak untuk melakukan cuci tangan pakai sabun 

dan diharapkan secara bersama-sama mempu menerapkan cuci tangan 

pakai sabun dalam kehidupan sehari-hari.  

 



75 
 

 
 

B. Saran 

1. Untuk peneliti selanjutnya 

Melakukan pengujian rancangan komik kepada beberapa 

ahli media dan ahli materi serta menerapkan komik kepada siswa 

2. Untuk mahasiswa 

Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi dalam 

mengembangkan media pendidikan kesehatan lainnya. 

3. Untuk Program Studi Kesehatan Masyarakat  

Kepada pihak program studi sebaiknya menyarankan 

mahasiswanya untuk dapat melakukan penelitian serupa. Hal ini 

dimaksudkan sebagai calon tenaga kesehatan masyarakat bidang 

promosi kesehatan kita harus mempunyai banyak alternatif media 

yang dapat digunakan sebagai upaya preventif dan promotif, 

sehingga upaya tersebut tidak hanya dilakukan dengan metode 

ceramah, tetapi dapat menggunakan produk yang menarik dan 

efisien. 

 

 


