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PRAKATA 

 

 

Puji syukur kehadirat Allah SWT, Tuhan yang Maha Pencipta dan Maha Pemelihara 

alam semesta yang telah melimpahkan taufiq, hidayah, dan inayah- Nya, dengan ini 

penulis dapat menyelesaikan penelitian dan penulisan tugas akhir ini sesuai waktu yang 

telah direncanakan. Shalawat serta salam semoga tercurahkan kepada Nabi Muhammad 

SAW beserta keluarga, sahabatnya, dan para pengikutnya sampai kelak dihari 

pembalasan. Salah satu syarat memperoleh gelar pendidikan strata satu (S1) di perguruan 

tinggi termasuk di Universitas Ngudi Waluyo Ungaran adalah membuat karya kinerja. 

Penulis membuat karya kinerja ini dengan judul “: Inovasi Pembelajaran Media Permainan 

Puzzle Mengenalkan Berbagai Rumah Adat di Indonesia di TK Mekar Sari II  Pringapus”  

Ucapan terima kasih penulis sampaikan kepada semua pihak yang terkait atas 

terselesainya skripsi ini. Maka, dengan penuh rasa hormat penulis mengucapkan terima 

kasih kepada: 

1. Bapak Prof. Dr. Subyantoro, M.Hum. selaku Rektor Universitas Ngudi Waluyo 

Semarang. 

2. Bapak Iwan Setiawan Wibisono, S.T., M.Kom. selaku Dekan Fakultas Komputer dan 

Pendidikan Universitas Ngudi Waluyo Semarang. 

3. Ibu Swantyka Ilham Prahesti, S.Pd., M.Pd. selaku Kaprodi PG PAUD Fakultas 

Komputer dan Pendidikan Universitas Ngudi Waluyo Semarang. 

4. Ibu Syifa Fauziah, S.Pd. I., M.Pd.I. selaku Dosen Pembimbing yang telah 

membimbing, mengarahkan, memberikan kritik dan saran yang sangat membantu 

dalam penyusunan karya kinerja ini. 

5. Seluruh dosen Universitas Ngudi Waluyo yang telah berkenan memberikan ilmu 

pengetahuan dan wawasan kepada penulis selama menempuh pendidikan.  

6. Orangtua dan seluruh keluarga, serta suami saya bapak Syoffan Mastur dan anakku 

Aisha Naziya Almahira yang senantiasa memanjatkan doa dan semangat tiada 

hentinya sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini. 

7. Guru serta siswa TK Mekar Sari II yang senantiasa memberi dukungan. 

8. Teman-teman angkatan 2023, teman-teman IGTKI Kec. Pringapus yang telah 
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memberikan dukungan dalam menyelesaikan tugas akhir ini. 

9. Pihak-pihak terkait lainnya yang tidak bisa penulis sebutkan satu persatu. Semoga 

amal dan kebaikan mereka dibalas oleh Allah SWT, Aamiin. Dan semoga Tugas 

akhir ini dapat bermanfaat bagi penulis dan para pembaca. 
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