PENERAPAN TEKNIK POLA DIGITAL PADA BUSANA READY TO
WEAR YANG BERBASIS SOFTWARE CLO3D

SKRIPSI

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh Gelar Sarjana
Pendidikan (S.Pd)

Oleh:
YAUMATUL MUSTAGHFIROH

NIM. 191211006

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN VOKASIONAL DESAIN FASHION
FAKULTAS KOMPUTER DAN PENDIDIKAN
UNIVERSITAS NGUDI WALUYO

2025



HALAMAN PERSETUJUAN

PENERAPAN TEKNIK POLA DIGITAL PADA BUSANA READY TO
WEAR YANG BERBASIS SOFTWARE CLO3D

disusun Oleh :
Y aumatul Mustaghfiroh

NIM. 191211006

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN VOKASIONAL DESAIN FASHION
FAKULTAS KOMPUTER DAN PENDIDIKAN
UNIVERSITAS NGUDI WALUYO

2025

Telah diperiksa dan disetujui oleh pembimbing serta telah diperkenankan untuk

diujikan.

Ungaran, 18 Februari 2025

Pembimbing

Noor Laila Ramadhani, S.Pd., M. Pd
NIDN. 0626039201

iii

! Dipindai dengan |
i & CamScanner’;


https://v3.camscanner.com/user/download

HALAMAN PENGESAHAN
Skripsi berjudul :

PENERAPAN TEKNIK POLA DIGITAL PADA BUSANA READY TO
WEAR YANG BERBASIS SOFTWARE CLO3D

Oleh:
Yaumatul Mustaghfiroh
191211006

Telah dipertahankan dan diujikan didepan Tim Penguji Skripsi Program Studi S1
Pendidikan Vokasional Desain Fashion Universitas Ngudi Waluyo, pada :
Hari : Rabu
Tangal : 26 Februari 2025

Tim Penguji :
Ketua Penguji
1
Ari Eko Budivanto S.Pd., M.Pd
NIDN. 0619058603

Anggota / Penguji 1 Anggota / Penguji 2

e

Purwosiwi Pandansari, S.Pd.. M.Pd Noor Laila Ramadhani, S.Pd., M.Pd
NIDN. 0622118903 NIDN. 0626039201

EUTIR Oy, Mengetahui,

‘akyltas Komputer dan Ketua Program Studi S1 Pendidikan
—‘P(%Nlldlkﬂl‘l Vokasional Desgin Fashion

. Rina Purwanti, S.Pd/, M.Si
NIDN. 0614077901 NIDN. 0601098102

! Dipindai dengan |
i & CamScanner’;


https://v3.camscanner.com/user/download

" PERNYATAAN ORISINILITAS

Yang bertanda tangan di bawah ini saya:

Nama

NIM

: Yaumatul Mustaghfiroh

: 191211006

Mahasiswa  : Program Studi S1 Pendidikan Vokasional Desain Fashion

Universitas Ngudi Waluyo

Dengan ini menyatakan bahwa:

1,

Skripsi berjudul "PENERAPAN TEKNIK POLA DIGITAL PADA
BUSANA READY TO WEAR YANG BERBASIS SOFTWARE
CLO3D" adalah karya ilmiah asli saya dan belum pernah diajukan untuk
mendapat gelar akademik apapun diperguruan tinggi manapun.

Skripsi ini bentuk ide dan hasil karya saya yang dibantu oleh dosen

pembimbing dan narasumber.

. Skripsi ini tidak mernuat karya ataupun pendapat orang lain yang telah

dipublikasikan kecuali secara tertulis dicantumkan dalam naskah sebagai
acuan dengan menyebut nama pengarang serta dicantumkan dalam daftar
pustaka.

Pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila dikemudian hari
terdapat penyimpangan dan tidak kebenaran didalam pernyataan ini, saya
bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan gelar yang telah
saya peroleh dan sanksi lain sesuai dengan norma yang berlaku di

Universitas Ngudi Waluyo.

Ungaran, 19 Januari 2025

Yang membuat pernyataan

B X
S 11 \ A
)

Yaumatul Mustaghfiroh

! Dipindai dengan |
i & CamScanner’;


https://v3.camscanner.com/user/download

HALAMAN KESEDIAAN PUBLIKASI

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Yaumatul Mustaghfiroh

NIM : 191211006

Program studi : S| Pendidikan Vokasional Desain Fashion

Menyatakan memberikan kewenangan kepada kampus Universitas Ngudi Waluyo
untuk menyimpan, mengalih media/ format-kan, merawat dan mempublikasikan
skripsi saya yang berjudul "PENERAPAN TEKNIK POLA DIGITAL PADA
BUSANA READY TO WEAR YANG BERBASIS SOFTWARE CLO3D"

untuk kepentingan akademik.

Ungaran, 19 Januari 2025

Yang membuat pernyataan

Yaumatul Mustaghfiroh

vi

! Dipindai dengan !
i & CamScanner’;


https://v3.camscanner.com/user/download

MOTTO

*“ Jika bukan karena Allah yang mampukan,
aku mungkin sudah lama menyerah”

( Q.S Al-Insyirah : 05-06 )

“Lakukan apa yang kau mau sekarang,
Saat hatimu bergerak, jangan kau larang
Hidup ini tak ada artinya, maka
Kau bebas mengarang maknanya seorang!”

(Hindia)

“Even in difficult times, there is always something to appreciate.
Every challenge teaches us something.
Every setback pushes us to grow.
And every new day is another chance to do better”
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ABSTRAK

Pola busana merupakan cetakan dasar untuk pembuatan pakaian,
memainkan peran penting dalam memastikan kesesuaian dan kenyamanan busana
yang dihasilkan. Kemajuan teknologi digital, khususnya dalam fashion, telah
mengubah proses desain dan produksi secara signifikan. Software CLO3D
memungkinkan desainer untuk membuat pola busana dalam format 3D secara
digital, yang mempercepat desain, menurunkan biaya, dan mendukung
keberlanjutan dengan mengurangi limbah. Penelitian ini menggunakan metode
Research and Development (R&D) untuk menyusun buku panduan penggunaan
CLO3D. Hasil penelitian menunjukkan bahwa teknik pola digital meningkatkan
efisiensi, akurasi, dan kreativitas dalam desain.

Validasi buku panduan oleh ahli menunjukkan tingkat validitas tinggi
dengan indeks kesepakatan 1,0, menandakan relevansi dan efektivitasnya dalam
pembelajaran. Penelitian ini menyimpulkan bahwa CLO3D tidak hanya
meningkatkan kualitas desain, tetapi juga berkontribusi pada pendidikan dan
pengembangan keterampilan di bidang fashion.

Kata Kunci : Pola, Software CLO3D, Buku Panduan

viii



Universitas Ngudi Waluyo

Fakultas Komputer dan Pendidikan

Program Studi Pendidikan VVokasional Desain Fashion
Skripsi, Februari 2025

Yaumatul Mustaghfiroh

191211006

PENERAPAN TEKNIK POLA DIGITAL PADA BUSANA READY TO
WEAR YANG BERBASIS SOFTWARE CLO3D

ABSTRACT

Fashion patterns serve as the basic templates for garment creation, playing
a crucial role in ensuring the fit and comfort of the resulting clothing. Advances in
digital technology, particularly in fashion, have significantly transformed the
design and production processes. CLO3D software allows designers to create
fashion patterns in a digital 3D format, which accelerates design, reduces costs,
and supports sustainability by minimizing waste. This research employs the
Research and Development (R&D) method to develop a user guide for using
CLO3D. The research findings indicate that digital pattern techniques enhance
efficiency, accuracy, and creativity in design.

Validation of the user guide by experts shows a high level of validity with a
consensus index of 1.0, indicating its relevance and effectiveness in learning. This
study concludes that CLO3D not only improves the quality of designs but also
contributes significantly to education and skill development in the fashion field.

Keywords: Patterns, CLO3D Software, Guide Book
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