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ABSTRAK

Pendidikan di Indonesia saat ini menuju pendidikan yang berkualitas, didukung
dengan adanya kurikulum merdeka yang diterapkan dalam sistem pendidikan
Indonesia saat ini. Maka perlu diimbangi dengan penguasaan teknik mengajar dan juga
kemampuan teknologi penunjang pembelajaran, yang harus dimiliki pendidik saat ini,
dari hasil observasi di SMK Tarunatama Getasan peneliti menyimpulkan bahwa
kurangnya motivasi peserta didik dan belum adanya media pembelajaran yang tepat
untuk mengatasi permasalahan tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk merancang
aplikasi media pembelajaran dasar desain busana berbasis android menggunakan
kodular,dan mengetahui tingkat kelayakan aplikasi e-modul dasar desain busana
terhadap pemahaman materi pelajaran siswa.

Penelitian ini menggunakan penelitian pengembangan atau penelitian R&D.
Pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini merupakan model pengembangan
Multimedia Development Life cycle (MDLC) versi Luther-Sutopo. Jumlah sampel
yang digunakan yaitu 20 sampel dengan teknik pengambilan sampel jenuh, dan analisis
data menggunakan metode System usability scale.

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh hasil nilai rata-rata skor nilai dari ahli
media adalah 80,8 dan skor rata-rata dari ahli materi adalah 90,8, sehingga tergolong
Baik dan layak digunakan. Berdasarkan pengujian aplikasi menggunakan System
usability scale didapatkan rata-rata skor akhir 81. Secara percentile rank menunjukkan
grade “B* dan secara adjective rank mendapat rating “Baik".

Jadi dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini telah memenuhi harapan dan
kebutuhan pengguna dengan interface yang cukup mudah digunakan.

Kata kunci : e-modul, kodular, dasar desain busana.
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