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House Gamre Animal merupakan media pembelajaran yang berupa rumah yang mana bisa dibongkar
pasang yang disetiap dindingnya ada game berbeda beda untuk menjawab pertanyyan dan memilih
jawaban.House Game Animal ini digunakan sebagai alat peraga dalam pembelajaran yang dapat
dimainkan secara berkelompok dengan tujuan untuk menarik minat belajar siswa, dan juga memberikan

reward kepada siswa jika dapat memberikan jawaban yang tepat saat memainkan media.

Langkah-Langkah Penggunaan media House Game Animal

House gamae animal masih belum dibongkar pasang
Bacalah materi yang sudah disedikan bergambar anak

Ambil soal pada teras yang tertulis start

1

2

3

4. Ambil dinding yang tertulis disoal untuk menjawab pertanyan yang tersedia

5. Kemudian diskusikan bersama kelompok

6. Setelah menemukan jawabnnya pilihlah jawaban yang sudah disediakan pada dinding

7. Setelah semua anggota menjawab semua,maka dicocokkan dengan jawaban yang sudah
disedikan di belakang dinding

8. lJika minimal setengah dari anggota benar maka kelompok tersebut dapat reward,

9. Setelah semua kelompok menjawab perwakilan 1 orang anggota untuk memasang
dinding”tersebut membentuk rumah setelah itu urut per kelompok memasanglkan reward

untuk menghias rumah



Terlihat stelah dipasang

T

Terlihat dinding untuk game




Teerlihat dinding untuk rewar+materi dan dinding untuk game

Terlihat bagian untuk bongkar pasang






