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PRAKATA 

 
Alhamdulillah, puji syukur penulis panjatkan kehadirat 

Allah SWT dengan terselesaikannya manual book kolital ini. Manual 

book ini disusun sebagai petunjuk penggunaan aplikasi kolital 

(komik literasi digital). Selain itu, mempermudah siswa dalam 

pembelajaran yang dikemas dalam bentuk komik digital. 

Penulis menyadari apabila dalam penyusunan manual book ini 

terdapat kekurangan, tetapi penulis meyakini sepenuhnya bahwa sekecil 

apapun manual book ini tetap memberikan manfaat. 

Akhir kata guna penyempurnaan buku ini kritik dan saran dari 

pembaca sangat penulis nantikan. 

 

 

 

Ungaran, Januari 2023 

Penulis 
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 ilotal berasal dari singkatan “Komik Literasi 

Digital”. Kolital merupakan aplikasi yang 

membantu siswa dalam pembelajaran, 

khususnya dalam meningkatkan kemampuan membaca 

pemahaman siswa. Kolital ini cocok digunakan oleh 

peserta didik yang kesulitan membaca teks yang terlalu 

panjang. Dalam aplikasi kolital ini terdapat bacaan pada 

buku siswa, yang dikemas dalam bentuk komik. Di dalam 

aplikasi juga terdapat evaluasi atau soal yang dapat 

dikerjakan oleh siswa setelah membaca komik yang ada.  

K 

BAGIAN 1 APA ITU KOLITAL? 
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Dalam aplikasi Kolital terdapat beberapa komponen, 

yaitu: 

1. Halaman Awal 

  

BAGIAN 2 FITUR KOLITAL 
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Pada halaman awal aplikasi kolital terdapat 

beberapa fitur, yaitu: 

a. Fitur “petunjuk” untuk mengetahui petunjuk 

penggunaan aplikasi 

b. Fitur “Tujuan Pembelajaran” untuk 

mengetahui tujuan pembelajaran yang akan 

dicapai 

c. Fitur “Materi” untuk melihat materi yang 

dikemas dalam bentuk komik 

d. Fitur “Evaluasi” yang berisi soal mengenai 

komik  

e. Fitur “Profil” untuk mengetahui pembuat 

aplikasi 
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2. Halaman Petunjuk 
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Pada halaman petunjuk berisi petunjuk 

penggunaan atau fitur-fitur yang ada pada 

aplikasi kolital 

3. Halaman Tujuan Pembelajaran 

 

Pada halaman tujuan pembelajaran, terdapat 6 

tujuan pembelajaran yang akan dicapai oleh siswa 

setelah mempelajari komik yang disediakan. 
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4. Halaman materi 

 

Pada halaman materi berisi 2 materi yang bisa 

dipilih oleh siswa.  
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Pada materi 1 berisi materi pembelajaran yang 

dikemas dalam bentuk komik berjudul “Anwar si 

Pengrajin Kayu” yang didalamnya berisi 13 slide. 
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Pada materi 2 berisi materi pembelajaran yang 

dikemas dalam bentuk komik berjudul “Empat 

Sekawan” yang didalamnya berisi 9 slide. 
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5. Halaman Evaluasi 

 

Pada halaman evaluasi berisi 2 evaluasi sesuai 2 

materi yang diberikan. Evaluasi 1 berisi soal-soal 

tentang materi 1 dan evaluasi 2 berisi soal-soal 

tentang materi 2. 
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Evaluasi 1 Evaluasi 2 

 

 

Pada bagian bawah setiap evaluasi terdapat tombol 

lihat nilai yang berfungsi untuk melihat nilai setelah 

siswa mengerjakan soal 
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Setelah siswa selesai mengerjakan soal, klik tombol 

lihat nilai untuk melihat nilainya, dan akan muncul 

sesuai hasilnya. Jika nilai dibawah 70 akan muncul 

tanda silang berwarna merah yang menandakan 

siswa belum tuntas, serta akan muncul tanda 

centang hijau untuk nilai di 70 ke atas yang 

menandakan bahwa siswa tuntas dalam mengikuti 

pembelajaran. 



13  

  

Siswa tidak tuntas Siswa tuntas 

 

6. Halaman Profil 

Halaman profil berisi siapa saja pembuat aplikasi ini 

yang terdiri dari 6 orang, 3 dosen dan 3 mahasiswa. 
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asil yang dicapai dari penggunaan aplikasi 

kolital yaitu peningkatan kemampuan 

membaca pemahaman siswa. Dengan adanya 

aplikasi kolital, siswa tidak merasa bosan untuk 

membaca bacaan yang terlalu banyak karena dikemas 

dalam suatu bentuk komik digital. Hal ini akan 

menjadikan kebiasaan baik untuk siswa, khususnya 

untuk meningkatkan kemampuan literasi siswa di 

sekolah.  

 

 

 

H 

BAGIAN 3 

DAMPAK APLIKASI 
KOLITAL 
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