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PRAKATA

Alhamdulillah, puji syukur penulis panjatkan kehadirat
Allah SWT dengan terselesaikannya manual book kolital ini. Manual
book ini disusun sebagai petunjuk penggunaan aplikasi kolital
(komik literasi digital). Selain itu, mempermudah siswa dalam

pembelajaran yang dikemas dalam bentuk komik digital.

Penulis menyadari apabila dalam penyusunan manual book ini
terdapat kekurangan, tetapi penulis meyakini sepenuhnya bahwa sekecil
apapun manual book ini tetap memberikan manfaat.

Akhir kata guna penyempurnaan buku ini kritik dan saran dari

pembaca sangat penulis nantikan.

Ungaran, Januari 2023

Penulis
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|C  APAITUKOLITAL? )

ilotal berasal dari singkatan “Komik Literasi
Digital”. Kolital merupakan aplikasi yang
membantu  siswa dalam  pembelajaran,
khususnya dalam meningkatkan kemampuan membaca
pemahaman siswa. Kolital ini cocok digunakan oleh
peserta didik yang kesulitan membaca teks yang terlalu
panjang. Dalam aplikasi kolital ini terdapat bacaan pada
buku siswa, yang dikemas dalam bentuk komik. Di dalam
aplikasi juga terdapat evaluasi atau soal yang dapat

dikerjakan oleh siswa setelah membaca komik yang ada.
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FITUR KOLITAL )

Dalam aplikasi Kolital terdapat beberapa komponen,

yaitu:

1. Halaman Awal

15:15| 591KB/d ¥
Welcome

KOMIK DIGITAL

Komik Literasi Digital untuk Sekolah Dasar

Tujuan
Pembelajaran

h JiE

Evaluasi




Pada halaman awal aplikasi kolital terdapat

beberapa fitur, yaitu:

a.

Fitur “petunjuk” untuk mengetahui petunjuk
penggunaan aplikasi

Fitur “Tujuan Pembelajaran” untuk
mengetahui tujuan pembelajaran yang akan
dicapai

Fitur “Materi” untuk melihat materi yang
dikemas dalam bentuk komik

Fitur “Evaluasi” yang berisi soal mengenai
komik

Fitur “Profil” untuk mengetahui pembuat

aplikasi



2. Halaman Petunjuk
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Pada halaman petunjuk berisi petunjuk

penggunaan atau fitur-fitur yang ada pada

aplikasi kolital

Halaman Tujuan Pembelajaran

15:16 | 0,0KB/d v B il

Tujuan Pembelajaran

1. Dengan penjelasan guru, siswa mampu mengenal
unsur intrinsik cerita dalam dongeng dengan baik.

2. Setelah membaca dongeng “Anwar Si Pengrajin
Kayu" berbantuan media komik, siswa mampu
menemukan unsur intrinsik dalam cerita tersebut
dengan tepat.

3. Dengan berdiskusi, siswa mampu mengidentifikasi
jenis pekerjaan terkait sosial budaya di wilayahnya
dengan rinci.

4. Dengan membaca dongeng “Empat Sekawan"
berbantuan media komik, siswa mampu
menganalisis contoh perilaku yang mencerminkan
sila ketiga Pancasila dengan benar.

5. Dengan penjelasan guru, siswa mampu mengenal
hubungan simbol dengan makna sila ketiga
Pancasila dengan tepat

6. Setelah mengamati gambar, siswa mampu
menentukan contoh sikap dalam kehidupan
sehari-hari yang sesuai dengan sila ketiga Pancasila
dengan benar.

4 O] a

Pada halaman tujuan pembelajaran, terdapat 6
tujuan pembelajaran yang akan dicapai oleh siswa

setelah mempelajari komik yang disediakan.



4. Halaman materi
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Pada halaman materi berisi 2 materi yang bisa
dipilih oleh siswa.



15:16 | 0,0KB/d ¥

Materi 1

Anwar ) Pengrajin Kayu

4 O] 8

Pada materi 1 berisi materi pembelajaran yang
dikemas dalam bentuk komik berjudul “Anwar si

Pengrajin Kayu” yang didalamnya berisi 13 slide.
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Materi 2

EMPAT SEKAWAN

|

< ® <]

Pada materi 2 berisi materi pembelajaran yang
dikemas dalam bentuk komik berjudul “Empat

Sekawan” yang didalamnya berisi 9 slide.



5. Halaman Evaluasi
15:16 | 0,0KB/d © B Sall

SVE(VE

Evaluasi 1

Evaluasi 2

4 ® [ ]

Pada halaman evaluasi berisi 2 evaluasi sesuai 2
materi yang diberikan. Evaluasi 1 berisi soal-soal
tentang materi 1 dan evaluasi 2 berisi soal-soal

tentang materi 2.
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1. Siapa yang bukan termasuk tokoh dalam cerita *Anwar st 1. Berdasarkan cerita “Empat Sekawan", apakah tema dari cerit
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2. Siapakah yang membantu Anwar mencar kayu yang ada
hutan.

(cremamn

a

1 2. Dimanakah latar tempat dari cerita tersebut adalah...

(N, N\ W, WD S W W | A

[a Di Kota
a2 Nenek
[ b. Di Desa
b Ibu
[c Di Hutan
c. Roni
[a Di Laut
d. Ayah
3. Berikut tokoh-tokoh yang ada pada cerita tersebut, kecuali..
3. Bagaimana watakisifat tokoh Anwar dalam cerita tersebut...
[canm )
[ a. Pemalas )
[ b i Gagak J
[n Pekerja Keras J
(come )
[ <. Pembohong )
[a Si Sernut ]
[ d. Pendiam )

4. Tergolong apakah watak tokoh Si Gagak pada cerita
tersebut_

Berikut ini merupakan latar tempat dari cerita "Anwar si
@y’ kecuali..

.
T
T
— I
N
o ol e
>
2
Q
N N

4 (O] L 4 @ L

Evaluasi 1 Evaluasi 2

Pada bagian bawah setiap evaluasi terdapat tombol
lihat nilai yang berfungsi untuk melihat nilai setelah

siswa mengerjakan soal
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J
[cv Kita harus selalu berkata jujur pada orang lain )

[d. Kita tidak boleh berbohong kepada orang lain

8. Dari cerita tersebut, pekerjaan apa yang dikerjakan oleh
Anwar....

a. Penebang pohon
c. Tukang Bangunan

[d. Pengrajin Kayu )

9. Tukang kayu termasuk pekerjaan yang menghasilkan....

a. Barang
c. Pohon
(s )

10. Sebelum kayu diolah menjadi berbagai kerajinan, kayu di
dapatkan dari hutan. Bagaimana cara mendapatkan kayu
yang ada di hutan tersebut....

a. Dengan dijual ke pembeli
b. Dengan menebang pohon
c. Dengan membakar hutan

[d. Dengan menangkap hewan liar )
Lihat Nilai
< O] s}

Setelah siswa selesai mengerjakan soal, klik tombol
lihat nilai untuk melihat nilainya, dan akan muncul
sesuai hasilnya. Jika nilai dibawah 70 akan muncul
tanda silang berwarna merah yang menandakan
siswa belum tuntas, serta akan muncul tanda
centang hijau untuk nilai di 70 ke atas yang
menandakan bahwa siswa tuntas dalam mengikuti

pembelajaran.
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MAAF NILAI KAMU MASIH DIBAWAH KKM,
SILAHKAN COBA LAGI YA

30 100

SELAMAT KAMU LULUS DENGAN NILAI

4 O] o < ® a

Siswa tidak tuntas Siswa tuntas
6. Halaman Profil

Halaman profil berisi siapa saja pembuat aplikasi ini

yang terdiri dari 6 orang, 3 dosen dan 3 mahasiswa.
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Nama Lengkap

. Kartika Yuni Purwanti, S.Pd, M.Pd.

Nama Lengkap
Iwan Setiawan Wibisono, S.T, MKom.

Nama Lengkap
Lisa Virdinarti Putra S.Pd, M.Pd.

Nama Lengkap
Arya Yanuar Kamal

Nama Lengkap
Sari Ambarwati

Nama Lengkap
Alvista Merry Tania
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DAMPAK APLIKASI

|| KOLITAL

asil yang dicapai dari penggunaan aplikasi
kolital vyaitu peningkatan kemampuan
membaca pemahaman siswa. Dengan adanya
aplikasi kolital, siswa tidak merasa bosan untuk
membaca bacaan yang terlalu banyak karena dikemas
dalam suatu bentuk komik digital. Hal ini akan
menjadikan kebiasaan baik untuk siswa, khususnya
untuk meningkatkan kemampuan literasi siswa di

sekolah.
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