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BAB |

1.Pengertian

NetBeans adalah suatu alat pengembangan perangkat lunak yang ditulis dalam bahasa
pemrograman Java. Alat Pada NetBeans ini untuk pengembangan suatu aplikasi dapat
dilakukan dimulai dari setelan perangkat lunak modular bernama modules. Semula,
aplikasi NetBeans IDE ini diperuntukkan bagi pengembangan dalam Java.

2.Cara Menginstal Netbeans

2.1. Mengunduh Netbeans 12

Saya sangat menyarankan untuk menggunakan versi 12 LTS (Long Term Support) karena
memiliki dukungan jangka panjang dari siklus hidup produk yang lebih stabil dan
memiliki jangkauan waktu yang lebih lama dari selain LTS. Silakan masuk ke situs
resmi Apache Netbeans kemudian masuk ke halaman.

2.2.Menjalankan instalasi Netbeans

Jika selesai mengunduh masuk ke direktori Download kemudian klik dua kali pada
aplikasi yang mau di install, tunggu beberapa saat hingga hingga aplikasi instalasi muncul.

Nama Tanggal diubah Jenis Ukuran
~ Hari ini (3)
Ls Apache-NetBeans-12.0-bin-windows-x64  04/12/2020 16.26 Application 366.250 KB
Programs 04/12/2 2 File folder
Video 04/12/2020 16.29 File folder
~ Awal minggu ini (2)
Compressed 02/12/2020 20.06 File folder
Documents 01/12/2020 21.07 File folder

Jika Anda ingin memilih paket instalasi silakan klik Customize, silakan pilih paket yang
Anda inginkan. Akan tetapi saya hanya menghapus paket PHP saja, karena saya tidak
akan menggunakan Netbeans untuk PHP. Atau Anda bisa langsung klik Next bila ingin
menginstal seluruh paket Netbeans. Lihat gambar berikut:



& Anarhe NetReans TDRE 12.0 Tnataller
) Customize Installation x

The installer will insta
Click Customize to se  Select packs and runtimes to install from the list below.

Descripti
Base IDE Base IDE EIELT
Java SE Tools for developing PHP
Java EE Java SE applications, induding PHP editor
HTML5/JavaScript Java EE and debugger{ DI’OJECT_: .
PHP HTML5/JavaScript management, integration with
[ "0 Peet

and other databases, FTFP upload
and download, JavaScript support
and other features,

Instaliation size: 665,5 MB
U NetBeans IDE

Cancel

2.3.Direktori instalasi

Pilih direktori instalasi untuk dimana aplikasi akan disimpan baik aplikasi Netbeans

IDE dan JDK (Java Development Kit), saya menyarankan biarkan saja secara bawaan.
Lihat gambar berikut:

L) Apache NetBeans |DE Installer — O >
Apache NetBeans IDE 12.0 Installation Apache
U NetBeans IDE
Choose the installation folder and JDK™.

Install the Apache MetBeans IDE to:
C:'\Program Files 'n,NetBeans-lz.D| Browse. ..

DK™ for the Apache MetBeans IDE:
Ci\Program Files\AdoptOpenlDKYjdk-14.0. 1, 7-hotspot e Browse. ..

< Back Cancel



=>Hilangkan centang update dan total ukuran apikasi

Agar proses instalasi lebih cepat dan tidak perlu koneksi ke internet silakan untuk
menghilangkan tanda centang pada Check for updates. Hal ini akan mengecek apakah ada
pembaruan terhadap paket Netbeans atau tidak, kalau ada maka akan mengunduh di latar
belakang. Anda harus menyiapkan ruang penyimpanan sebanyak 669,9MB atau lebih dari
itu untuk menginstal aplikasi Netbeans. Kemudian klik Install dan lihat gambar berikut:

LJ Apache MetBeans IDE Installer - O x
Summary
U NetBeansIDE
Click Install to start the installation.

Base IDE Installation Folder:
Ct'\Program Files\MetBeans-12.0

(] Check for Updates
The MetBeans installer can automatically check for updates of installed plugins
using your Internet connection.

Total Installation Size:
669,9 MB

< Back Cancel

Selesai instalasi
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1.Modul Yang Dibuat

1.1. MODUL 1 (Installasi Netbeans dan Setting Path)

) Buatlah Sebuah Program yang mencetak data diri

INPUT =

@ Sabilatul_H - NetBeans IDE 8.2 - o X
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help |Q- search (ctri+)
1 5 3 i v v v
PEES D wwew TH DB O
| Projects X|Services ‘ — || StartPage X‘@}Sabilaml_H.Java X‘ XA
ER s | 1oy @G-8 QB FRG[PE2[AU0H |G 5
(1[5 Source Packages = X
5[] sabiatul_h ;D B . R =
By scbiati Hjav | s
' EE
B-|fg TestPackages 4
-l Libraries oL
-1 TestLibraries B
S b Sabiatu Fidayeh 6‘ package sabilatul h;
(g Source Packages ; g
=] @ sabilatul hidayah |
’ 9|
@ SabilatulHidayah.java 0 . e
| gauthor DS PRINTING 2
-\ Librari |
B Libraries | L
12| public class Sabilatul H {
z = 13
main - Navigator X ‘ - 11 .
Members ] [semety> E 151 T Gparam args the command line arguments M
B Sabilatul H 16| .
() main(tring(] args) 17| public static void main(String[] args) { il
18| TODO code ap
19 System.out.
20 System.out.println
21| System.out.println
22| System.out.println("E m") ;
23| }
24|
25| }
~ - 26|
#0llas a8 & v
237 NG

: Qutput - Sabilatul_H (run)

D> rumn:

u> HNama - Sabilatul Hidayah
NIM 141151034
D Blamat - Eecapi Tahunan, Jepara

% E-mail : sabilatulhidayahl23f@gmail . com
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

& [ output




> Run Debug Profile Team Tools Window Help

-~ @@ W W P -

Start Page > | [ Main.java Xl
Source | History | M-8 - QW & = | i & = | w8 28
=4 rpackage hello_world;:
7
= /k*
o =
10 * dauthor Arva YK
11 >/
1z rubklic class Main |
13
14 e
is * @param args the command lins argumsnts
18 w4
17 puklic static woid mainisSstringl] args) |
is S TODD code application logic here
iz
z0
= System. out.println { "Hama . Arva Yanuar Eamal™) ;
2z Sv=tem. out.println { "FMIM H 141121022 7") 7
=3 System. out.println (Al amat : J1. Pondok Asri Utara™) :;
=4 System. out.println ("Moo . Telp D 0878324554222 "7") ;
zZ5 System. cout.println{ "Em=ail : arvayklZEgmail.ocom™)
=4 ) ¥
=7 3
E Oulput - Hello_World {rund x|
gi riimn =z
= MNama . Arya Yanuar Kamal
ez NIM : 141191033
Alamat : J1. Pondok Asri Utara
No.Telp : 087834554922
Email : aryvavklZ@gmail.ocom
BUILD SUCCESSFUL (total time: O seconds)




1.2. MODUL 2 (Variabel, Tipe Data, dan Operator)
1. Buatlah program kalkulator sederhana

INPUT

@) matematik - NetBeans IDE 8.2 - a X
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help ‘Q’ Search (Ctr+])
FEES DO e T H DB
Projects X | Services | — || StartPage X‘@Sabilaml_mava X‘@Mahemaﬂk.]ava X{@ Operatorlogika.java x‘ o il ]
& menask | [sore reoy [ @B (RBFBE(P LD [Hul0 0L %
B3 Source Packages 'T* .
= and open the template in the editor. (]
=~ matematk . =
[ Matemati.java | .
d 3 package matematik;
(-1 fg TestPackages 5
(| Libraries i
(- [§ TestLibraries ;
& operatorlogika o 7
Ch-gs Source Packages o -
=68 torlogika
- w.gpera L L 12 public class Matematik {
& Operatorlogika.java 13
G- Libraries “‘
E-& Sabiatul H o - s 7
c1. [ Source Packanes M| piazga s T e =
N ‘ 16
Navigator X = =] i ic v i
17| 3 public static void main(String[] args) {
Members v || <empty> o || 18 2 R S
| TOL 1 ion 1
E-(§) Matematk 19 int A=80, B=20;
() main(String[] args) 20
21 int jumlah = A+B;
22 int kurang = A-B;
23 int kali = A*B;
24 float bagi = (float)A/B;
25
@ System.out.println(" D "HA+" = "4B+" = "+jum1ah);|
27| "+A+" - "4+B+" = "+kurang):
28 "+A+" "+B+" "+kali);
v — 29 "+A+" "+B+" = "+bagi);
i 01ae] |ef & 30| } v
26:70/1:60  |INS
‘ 22
)

s Qutput

[l Debugger Console % matematik (run) X

u> rumn:

Penjumlahan : 20 + 20 = 100
= Penjumlahan : 20 — 20 = &0
Ej'% Penjumlahan : 80 x 20 = 100

Penjumlahan : 20 / 20 = 4.0

BUOILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)
& | = output




2.Buatlah sebuah program operasi logika And,Or,dan Not

INPUT =

@ operatorlogika - NetBeans IDE 8.2 = ] X
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help iQTSEE'Ch (ctl+1)
PEES DO e TR DB O
Projects X | Services | — || startpage (& sabiatu_Hjava ][ Matematicjava |G Operatorlogka java X| v 0O
5§ mmat e | oy (R EG-B-QRBSTRE[P O AU H L #
E-f Source Packages
g I:—H matematik 12 public class Operatorlogika { Wit |
&) Matematik.java =
(| TestPackages & ) »
@B Libraries 15 Gparam args the command line arguments
(1@ TestLbraries 10
“ & operatorogia 17| public static void main(String[] args) {
8 TODO T —
Ehgl Source Packages 18 Sl ey M
B g:l operatoriogka I boolean A= true, boolean B= false;
G Operatorlogia.java 2
(B Ubraries 21 boolean a_and = A && A;
5-& Sabiatul H 22 boolean b_and = A && B;
B oyncm Packacsic v 23 boolean c _and = B && A;
Navigator x‘ || 2¢ boolean d and = B && B; =
25 boolear =l B;
Members v || <empty> E R E I
— - 26 boolean notd .
B Operatorbgia 27 boolean notB
() main(String[] args) g i
29 System. rintln (A+" AND "+A+" = "+a_and);
30 System.out.println (A+" 2 "4B+" = "+b_and);
31 System. rintln (B+" 2 "+A+" = "+c_and);
32 System. .println(B+" I "+B+" = "+d and);
33 System. .println(A+" "4B+" = "+or);
34 System .println(" "$+A+" = "+notl);
35 System.out.println("™ NOT "+4B+" = "+notB):;
36 - }
\v 4 3
®O0lad s E B ) Y
& [ output 19:1 s
: Qutput

D> false AND false =
% NOT true = false
NOT false = true

i ot

false

o true OR false = true

W Debugger Console X operatorlogika (un) X

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

2 (& output




3.Buatlah sebuah program casting nilai

INPUT=

conversi nilai - NetBeans IDE 8.2 - 0o X
Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q Search (Cti+])
o O : 1 ey YR« (WY
HES DO [ U FH DB
jects x[sﬂvim \ — || StartPage X Sebiatu_ Hijava X |8 Matematicjava x{@- jkajava x|@Cmverﬂai.java x| vo
B avein Al vy [BE-B-QEHFREIPER (AU 0HE #
=] Bz Source Packages m " B
(3o 16 * @param args the and line a s Al
- conversiiai
E @ Conversiilai.java i
@ TestPadages : 18| [ public ftatic void nfai.n(Strin-g[] args) {
b 19 TO e
ﬂ Libraries X o . . Lo LN b L |
- ) % string nilai = JOptionPane.shovInputDialog(null, "Masukkan Nilai Anda","Angka 0-100",JOptionPane.|
[ TestLibraries ; . : 5
7 % int angka nilai = Intejer.parselnt(nilai):
b ek 22 String pesan;
([l Source Packages 7 g peiand
% if (angka >= 85 & angka <=100){
-] matemati drnlie: el
. 24 pesan = "Nilai Anda A";
w @ Matemati.java 7 il
< vl 25 telse if (angka >= 70 && angka <=84){ .
i1t TestPackages 5
- 26 pesan = "Nilai Anda B"; =
n-Naigator x| Bl }else if (angka >= 60 && angka <=70)(
bers VH"th "J 2% pesan = "Nilai Anda C";
Q ConversiNiai 29 telse if (angka >= 50 && angka <=60){
() main(String[] args) 30 pesan = "Nilai Anda D"; A
31 }else if (angka <50){
32 pesan = "Nilai Anda E"; t
3 pelse(|
34[ pesan = "Anda tidak lulus, Silahkan Megulang semester depan..!";
35 }
% string nilai = JOptionPane. showInputDialog(null, "hASIL kONVERSI NILAI", JOptionPane. INFORMATION MES,
3t - }
= T T | e, (E 38 X
rEllglel e @ & .
[ output | 3

|
o .’.‘J Hasil Konversi Nilai :_]

Masukkan Nilai Anda

i

87

J @ Nilai Anda A

Cancel




1.3. MODUL 3 (Penyeleksian Kondisi)

1. Buatlah sebuah program konversi nilai

INPUT =

conversi nilai - NetBeans IDE 8.2 - X
Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help ‘Q' Search (Ctr+1)
5 : 1 ey - - .
S DO (e T D ®
jects x| services | — || startPage X[ Sebiatu_Hjava X | [8 Matematkjava X[g jkajava X |l Conversiviaijava X | >0
o — Ao ooy B - QATHBLG(| PO (AU 0 H G ®
& gg Source Packages SH - -
i o 16 * @param args the com line a ts Al
-G conversinii v -
""" a it 18( B ublic static void main(String[] args) {
([} TestPackages G P! S cole aonid N ?HH ?
B (b TODO code appl on logic here
E 'l'le;:.l:aries ® string nilai = JOptionPane.showInputDialog(null,"Masukkan Nilai Anda","Angka 0-100",JOptionPane.|
i % int angka nilai = Intsjer.garsemt nilai):
b peteeik 22 String pe
-l e @ if (a: ia & 85 && angka <=100){
- matemati it AL g »
- 24 pesan = "Nilai Anda A";
----- [ Matemati.java 7 -
< v|| 25 telse if (angka >= 70 && angka <=84){ e
[#-Lf TestPackages 5 5
- 26 pesan = "Nilai Anda B"; =
n- Havigator | =l 2 }else if (angka >= €0 & angka <=70){
tbers VH<E"'@W> V] 28 pesan = "Nilai Anda C";
2) ConversiNilai 29 }else if (angka >= 50 && angka <=60){
- () main(String[] args) 30 pesan = "Nilai Anda D"; L
31 }else if (angka <50){
32 pesan = "Nilai Anda E"; E
33 yelsed|
34[ pesan = "Anda tidak lulus, Silahkan Megulang semester depan..!";
35 }
string nilai = JOptionPane.showInputDialog(null, "hASIL kONVERSI NILAI",JOptionPane.INFORMATION MES:
gtring nilai : v
an - }
1 o 2 v
VEE ] (98] 4 < >
[ output 3315 | s

\
Angka 0-100 ! -.' Hasil Konversi Nilai __I

E Masukkan Nilai Anda
87

I @ Nilai Anda A

OK Cancel




2. Buatlah sebuah program positif, negatif, dan nol

INPUT =

Q) menentukanpositifnegatt - NetBeans IDE 6.2 - 8 X
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q search (ctisi)
PAEY DE e VTH DB G
Projects X Services | = || startpage ][ Seblt Hiava X[ atematicjova X g C e X|g Comershisjava X[ Mainjava | vo
g Manjaa A sree | vty [[@ EEICREIE 4
-y TestPacages ¥ L =
(B Lbraries 5 '
) [b Test Libraries (] package menentukanpositifnegatif;
&8 operatoriogia 7
B & Source Packages 8/ import java.util.Scanner;
(-G operatoriogia 9| public class Main{
gl Operatorogiajava 10 " _
(B Lbraries 1 ¥
& Sabiatu H 12
B[}y Source Packages 13
-] sabiat_h 14 [] public class Menentukanpositifnegatif {
[ sabiat_Hjava 15
[[g Test Packages 16 Kt _
- Lbraries 17 * @param arg:
[ Testlibraries vl 18 .
‘main - Navigator x] - 2‘: T
Members VH<amptv> 2
& Q) Main 22 Scanner sc=new Scanner (System.in);
B ) Menentukanposiineatf 2
() mainstringl args) 24 System, out.println("Masukkan bi
35 | | if (bilanganco)(
26 System. out.println(" "+bilangan+"a
27 }
2 if (bilangan>0){
29 System. out.println("bil n "+bilangan+"adalah b:
30 }
31 if (bilangan==0){
32 System. out.println("bi n "+bilangan+"adalah bil
33 }
= HF }
#ER s 5| ,

i v ) > [

run:

T —

Masukkan bilangan

-5

bilangan -5 adalah bilangan negatif
BUILD SUCCESSFUL (total time: 7 seconds)

Masukkan bilangan

3

bilangan 3 adalah bilangan ganjil

BUILD SUCCESSEFUL (total time: 4 seconds)

SETY
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3.Buatlah sebuah program ganjil genap

INPUT=

1O ganjigenzp - NetBeans IDE 82 X
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help
= rg = = o =
FAES DE o VTHDB-G-
Projects X | Services — | Swtfae X [5 SsbiswiHma X5 x& x|@ X EiManpa X|giManpa x| vo
% = =

7 ol |
8|d & java.util.Scanner;
s c class Main{

2 System. o
25 | | if (vilengante—0)1
2 System.o

angan®) ;

» “+bilangan+"z

"+bilangan+"adalan bilangan ganiil”):

OUTPUT

_ Output - Menetukan Posiif (run) X |

Masukkan bilangan

T o

3
il bilangan 3 adalah bilangan ganjil
e BUILD SUCCESSEFUL (total time: 4 seconds)

11



3. Buatlah sebuah program konversi dengan kontrol switch case

INPUT =

© swichcase - NetBeans IDE 82 - 8 X
File Edit View Navigate Source Refoctor Run Debug Profile Team Tools Window Help

AEES DE e S TH DB O

Projects X  Services — || strtpage X [ sebleti imve x| X 5 O x& java X >0
B o A e [RE-E-QATSBE [P IAU0E %
o Sarepadags = 9
E-g2 operatoriogha 3
& it
& Operatoriogha java u ‘»
I Ta ;;:z:s lj public class Swichcase {
1
= [ SoucePadages . -
&8 sabiati h i | For
1 ram args
B sebioni Hizva = L “
@ (g TestPadagss 1w E
@[p Lbrares A; i
- Testlibraries o ‘
= & swdase &
= SoucePadages e
28 sicase | =
[ v) 2
| main - Navigator X =] 2
I = case 1: 3
Memoers v | <empty> @ || 5 = . R
|58 swiase i 5
@ man(Sting]) args) 2 -
2 alah Bari Seni
30 =1
31
2 n & e 7
33
3¢ default
36
37 }
38 Systen. out.printin (hari) ;

OUTPUT =

Output - Switch_Case (run) X |
u> run

Masukan nilai input

1 time: € seconds

2]

12



1.4. Modul 4 (Perulangan)

Tugas :
a.) Buatlah sebuah program untuk menampilkan output

3029282726 ........ 16123456789....... 15

Program

IdiLiaye R | S FErudngdibjava x|

Source Hisbof‘!|'E‘"ﬁ%ﬁ%i:iﬁ?{b%|ﬂﬁ|o D‘%lﬂ

1 "
2

3

4

5

6

7

g8 -

g #*

10 * @anthor Vips

11 *f

12| puklic cla=zs Perunlangan {

13

14| = =

15 * Fparam args the command line arguments
16 - *f

17| = public static vold main(S5tring[] args) {
18 Sf TODO code application logic here
138 for({int bil = 30; bil > 15; bil--){

20 System.cut.println{bil + " "};

21 }

22 for(int bil= 1; bil < 16;){

23 System.cut.println{bil + " "};

24 bil=bil+l;

25 H

26| - }

271 }

13



Hasil

30
23
28
27
2e
25
24

o
—

e

23
22
21
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b.) Buatlah sebuah program untuk menampilkan sederetan angka genap

dan

ganjil beserta

jumlahnya

Program
DuurLe s L Y e =
20 Scanner bilangan = new Scanner (System.in);
21 int ganjil,awal,akhir, jumlah=0;
22 int genap,awall,akhirl, jumlahl=0;
23
24 "y rawal= bilangan.nextInt();
25 ") sakhir= bilangan.nextInt () ;
26 o iln = ")
27 for{ganjil=awal:;ganjil<=akhir;ganjil++) {
28 if (ganjil % 2==1)
23 {
30 jumlah=jumlah+ganjil;
3 System.ocut.print (ganjil + ™ ")
32
33 H
34 H
35 System.cut.println():
36 Syastem. cut.println ("
37
38 System.cut.print ("Masukkan Nilai Awal : ")rawall= bilangan.nextInt ()}’
39 System.out.print ("¢ "} rakhirl= bilangan.nextInt ()
40 System.cout.print ("Deret EBil n Genapnya = "};
41 for (genap=awall;genap<=akhirl;genap++) {
42 if (genmap % 2==0)
43 {
44 jumlahl=jumlahl+genap;
45 Sy=stem.ocut.print (genap + " ");
48
47 H
48 H
49 System.ocut.println();
50 System.cut.println (" Jum G

= "+ jumlah + "

1 Genap Adalah = "+ jumlahl + "

N

Hasil

Output - program (run) X |

g 0 T T

rumn:

Masukkan MNilei BAwal : 3

Masukkan MNilai Akhir :- 9%

Deret Bilangan Ganjilnya = 3 5 7 3
Jumlah Deret Bilangan Fanjil Adalash = 24
Masukkan MNilai Awal : 4

Masukkan WNilai Akhir : 10

Deret Bilangan Genapnya = 4 & 8 10
Jumlah Deret Bilangan Genap &dalah = Z8
FUILﬁ SUCCESSFUL (total time: 23 seconds)



d.) Buatlah sebuah program menghitung banyak karakter array

(ISR (<, Program.java > |
[ sowee bty @ B-G-QARSTEE| P R[S0 0| s

1 il

2 * To change this license header, choose License Headers in Project Properties.
3 * To change this template file, choose Tools Templates
4 * and open the template in the editor.

5 ]

[ package program;

7

2 FE®

g &

10 * @anthor Vips

11 L

12| [E] import java.util.Scanner:

13 |p public class Program {

14

15| f**

18 * @param args the command line arguments

17 - *f

18| =1 pukblic static void main(String[] args) {

19 TODO code application logic here

20 Scanner masuk = new Scanner (System.in);

21 System.ocut.print ("Masukkan Eata : ")

22 String kata = masuk.nextLine():;

23 Syatem.cut.println ("Jumlah Eata i "+kata.lengthi)):
24| = }

25| }

| L% prowam.ctogram g

rumn:
Masukkan Eata : selamat datang
Jumlah Eata : 14

BUILD SUCCESSFUL (total time: 11 seconds)
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1.5. Modul 5 (Komponen GUI 1)
Contoh Coding

private woid jButtonZActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

private woid jButtonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

Jlakell.setText (" "):

- Jika anda tekan button pertama (Hilangkan) maka label akan hilang

- Jika anda tekan button kedua (Tampilkan) maka label akan muncul
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1.6. Modul 6 (Komponen GUI 2)

b. JForm1 (Welcome)

- perintah awal program, saat di eksekusi program akan menuju ke form Welcome

sorce  story [[@ - 51-|Q DL BHIF L% Euo0|e g

1 "
2

3

4

5

L

7

g -

g #

10 * fanthor Vips

11 7

12 pukblic class Tugas {

13

14| =

15 * iparam args the command line arguments
16 - *,

171 public static woid main(S5tring[] args) {
158 '/ TODD code application logic here
19 Welcome wo = new Welcome ()7

20 wo.setVisible (Crue) ;

21 wo.pack() ;

22 we.setLocationRelativeTo (null) ;

23 wo.setDefaultCloselperation (Welcome . EXIT ON CLOSE) ;
24 = }

25

26| H

27

18



Contoh Form Welcome

WELCOME

Universitas Ngudi Waluyo

Iinput Data

- Saat Anda menekan jbutton Input Data, maka Anda akan dialihkan ke form berikutnya yaitu
form Input_Data

- Coding button Input Data

c. jJForm2 Input Data

- Contoh jform input data- Kemudian anda isikan data diri anda yang nantinya akan di verifikasi
di form verifikasi

- Setelah data terisi anda klik button verifikasi yang nantinya akan beralih ke form verifikasi data
anda

- Contoh coding form Input Data

Start Page X] @Tugas.}'aua XI E!} Welcome. java "‘] Ej, Input_Data.java X] E}, Verifikasi. java X]

Source  Design  History | "','|Q%E%P‘Q%DD|E§|U D|%EE

104

107| = private wvoid jButtonlActionPerformed |(java.awt.event.BActionEvent evt) {
108 TODD add your handling code here

109 Input Data id = new Input Data():

110 id.=setVisible (true);

111 id.pack():

112 id.=setLlocationBRelativeTo (null) ;

113 id.setDefaultClosebperation (Welcome.EXIT ON CLOSE) ;

114 - H

115




Sorce  Desion  History | [i9 [} v Kl v |G Wb A MR g P b B [ O O | &
T30

147| & private wvolid jButtonlActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
148 TCD add wvour handling code here

149 name = jTextFieldl.getText ()

150 nim = jTextFieldl.getText():

153 prodi = JTextField3.getText () ;

152

153 Verifikasi vf = new Verifikasi():

154 vE.=zetVisible (Crue) ;

155 vE.pack():

156 vi.zetLocationRelativeTo (null) ;

157 vi.setDefaultCloseOperation (Input Data.EXIT ON CLOSE)

158| - }

159

1EEI|_T_|

— (- ><
Input Data
Input Data

MNama |Anra Yanuar Kamal
Nama [sabilatul Hidayah |

NIR [141131033
nira 121191034 I

Program Studi [Teknik Infarmatikal
Program Studi ITe knik Informatika |

d. jForm3 Verifikasi

- Data yang anda isikan tadi kemudian akan tercetak di form Verifikasi

public Verifikasi() {
initComponents () ;

Labele.zgetText (Input_ Data.nams + " "};
Label7.setText (Input Data.nim + " ");
jLabelf.setText (Input Data.prodi + " ");

- Jika Anda Kklik button Data OK maka akan di alihkan ke form welcome untuk memulai data berikutnya

20



- Jika Anda klik button Tidak OK maka akan di alihkan ke form Input Data untuk melakukan pengisian
ulang data

- Contoh coding button Data OK dan Tidak OK

private void jButtonlActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

Welcome wo = new Welcome () ;!

we.setVisible (true) ;

we.pack();

we.setLocationRelativeTo (null) ;
wc.setDefaultClogelperation (Verifikasi.EXIT ON CLOSE) »

private wvoid jButtonZActionPerformed (java.awt.event.hActionEvent ewvt) {

Input Data id = new Input Data():

id.setWVisible (true);

id.pack():

id.=zetLocationRelativeTo (null) ;
id.setDefaultCloselperation (Verifikasi.EXIT ON CLOSE) »;

¥
= = J X = — ] pad
Verifikasi Verifikasi
3 Nama Sabilatul Hidayah Nama Arya Yanuar Kamal B
MM 141191034 MM 141191033 i
Program Studi Teknik Informatika Program Studi Teknik Informatika L
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Daftar Pustaka

https://sekolahprogram.com/blog/install-netbeans#hilangkan-centang-updates-dan-total-ukuran-
apikasi

https://id.m.wikipedia.org/wiki/NetBeans
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Modul yang menggunakan Java Netbeans Ini bisa dipelajari sebagai bahan acuan pada Mata
Kuliah Pemrograman Berorientasi Objek.Maka dibuatlah modul ini guna memberikan panduan
yang baik dan benar berdasarkan hasil yang telah dibuat penulis dan berisi sebagai berikut :

1.1. MODUL 1 (Installasi Netbeans dan Setting Path)
1.2. MODUL 2 (Variabel, Tipe Data, dan Operator)
1.3. MODUL 3 (Penyeleksian Kondisi)

1.4. Modul 4 (Perulangan)

1.5. Modul 5 (Komponen GUI 1)

1.6. Modul 6 (Komponen GUI 2)
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