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ABSTRAK

Permasalahan dalam penelitian ini adalah kurang pengawasan orang tua dan
guru dalam kemampuan mengenal kata sebagian anak-anak menggunakan banyak
kata/kosa kata yang kurang santun di usianya dan tidak pantas diucapkan, karena
stimulasi bermain online banyak muncul kalimat-kalimat yang tidak pantas,
lingkungan sekitar rumah yang saya teliti sebagian menggunakan kata-kata kasar
dan dapat didengar oleh anak di TK IT Bintang Kecil Kota Semarang. Hal ini
ditunjukan dengan kurangnya pemahaman anak terhadap kosakata. Maka dilakukan
upaya untuk meningkatkan kemampuan mengenal kata dengan cara permainan
SETUTA. Tujuan penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan data tentang
keefektifan SETUTA terhadap kemampuan mengenal kata dan memahami cara
permainan pengenalan kata di TK IT Bintang Kecil Kota Semarang.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode kuantitatif. Desain
eksprerimen yang digunakan adalah one grup pretest posttest, analisis yang
digunakan dalam penelitian ini menggunakan Paired sample t-test. Populasi yang
diambil dalam penelitian ini adalah seluruh anak TK IT Bintang Kecil Kota
Semarang tahun ajaran 2020-2021. Sampel yang digunakan berjumlah 20 anak
yang terdiri dari 9 anak laki-laki dan 11 anak perempuan.

Berdasarkan hasil analisis pada pengujian hipotesis diterima, dilakukan
pengujian dengan perhitungan uji-t. Dan hasil perhitungan uji hubungan antara
kedua data atau hubungan variabel sebelum dan sesudah diketahui nilai koefisien
korelasi sebesar 0,940 dengan nilai signifikasi sebesar 0,0 . Karena nilai sig. 0,00 <
probabilitas 0,05 maka dapat dikatakan bahwa ada hubungan antara variabel
sebelum dan variabel sesudah. Berdasarkan output Uji Paired Simple Test diatas
diperoleh nilai t hitung = dan nilai sig. =0,000. Pada tabel tersebut diketahui nilai
sig. (2-tailed) sebesar 0.000 < 0,05 maka Ho ditolak dan Ha diterima, artinya
terdapat perbedaan rata-rata signifikan antara kemampuan mengenal kata sebelum
dan sesudah menggunakan permainan sebut kata dan ular tangga kata.

Kata kunci : Kemampuan Mengenal Kata, Permainan SETUTA
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The Effectiveness of Word Play and Word Ladder Snakes (SETUTA) on the
Ability to Recognize the Words of Children aged 4-6 Years

ABSTRACT

The problem in this study is the lack of parental and teacher supervision in
the ability to recognize words, some children use a lot of words / vocabulary that
are not polite at their age and inappropriate to pronounce, because stimulation of
online play appears inappropriate sentences, the environment around them. Some
of the houses that | researched used harsh words and could be heard by children at
TK IT Bintang Kecil Semarang City. This is indicated by the child's lack of
understanding of vocabulary. So an effort was made to improve the ability to
recognize words by means of the SETUTA game. The purpose of this study was to
describe the data about the effectiveness of SETUTA on the ability to recognize
words and understand how to play word recognition in TK IT Bintang Kecil
Semarang City.

The method used in this research is quantitative method. The experimental
design used was one group pretest posttest, the analysis used in this study used a
Paired sample t-test. The population taken in this study were all children of TK IT
Bintang Kecil in Semarang City for the academic year 2020-2021. The sample used
was 20 children consisting of 9 boys and 11 girls.

Based on the results of the analysis on testing the hypothesis is accepted, the
test is carried out by calculating the t-test. And the results of the calculation of the
relationship test between the two data or the relationship between variables before
and after it is known that the correlation coefficient is 0.940 with a significance
value of 0.0. Because the sig. 0.00 <probability 0.05, it can be said that there is a
relationship between the variables before and after variables. Based on the output
of the Paired Simple Test above, the t value = and the sig value are obtained. =
0,000. The table shows the sig value. (2-tailed) of 0.000 <0.05 then Ho is rejected
and Ha is accepted, meaning that there is a significant average difference between
the ability to recognize words before and after using word spelling games and word
ladder snakes.

Keywords: Word Recognition Ability, SETUTA Game
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